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ДЕЛЬФИНДЕЛЬФИН
Вариант игры
После того как ребёнок найдет отличия на картинках, придумайте вместе весёлую 
историю, отвечая на простые вопросы: например, как он здесь оказался, для чего  
ему мяч, кого он встретил и чем закончилась эта встреча? 

Найди и назови  
пять отличий  
на картинках.
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ДЕЛЬФИН СПЕШИТ К ДРУЗЬЯМДЕЛЬФИН СПЕШИТ К ДРУЗЬЯМ
Вариант игры
1. �При необходимости помогите ребёнку выполнить задание. Объясните, что его  

задача — поставить карандаш в начало дорожки и провести линию до конца. По-
просите не отрывать руку от листа и не выходить за границы.

2. После выполнения первого задания можно нарисовать водоросли.

Помоги дельфину 
доплыть до своих друзей. 

Проведи карандашом путь 
по дорожке. 

Материалы:  
восковые мелки, 

мягкий карандаш, кисть 
и гуашевые краски.
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ПАНДАПАНДА
Вариант игры

Рассмотрите рисунок вместе с ребёнком. Объясните, что нужно дорисовать стволы  
и листья бамбука. Затем их можно раскрасить.

Материалы:  
зелёный карандаш, 

восковой мелок или кисть  
и зелёная гуашевая краска.

Панда любит есть 
бамбук. Давай на-

кормим её. Дорисуй 
стволы бамбука и 

листья на них.
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СЕМЬЯ ПАНДСЕМЬЯ ПАНД
Вариант игры

�Рассмотрите вместе с ребёнком картинку. Затем закройте её листом бумаги и задайте 
ему вопросы: «Сколько панд залезло на бамбук? Сколько панд лежит на траве? Какая 
панда забралась выше всех? Сколько панд на левом бамбуке и на правом?»  

Закрой рисунок.  
Вспомни и скажи, 
что на нём было 

изображено.
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ЛОСЬ В ЛЕСУЛОСЬ В ЛЕСУ
Вариант игры

Предложите ребёнку рассмотреть рисунок и рассказать, где находится каждый герой 
на картинке: справа, слева, посередине, вверху, внизу, сзади, спереди. Попросите со-
отнести изображения героев со схемами справа. Затем ребёнку нужно ответить на во-
просы, что находится справа и слева от него, позади и впереди, под и над ним.

Найди  
для каждого  
животного 

 подходящий  
рисунок.
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УГОЩЕНИЕ ДЛЯ ЛОСЯУГОЩЕНИЕ ДЛЯ ЛОСЯ
Вариант игры

1. �Для начала ребёнку нужно обвести линии 
карандашом по пунктиру одновременно двумя руками, не отрывая карандаш 
от листа. После этого раскрасить гриб ватными палочками. Объясните, что нужно 
макать палочку в краску и оставлять отпечатки на шапочке и ножке гриба.

2. �Предложите ребёнку обвести по пунктиру траву справа, а потом нарисовать точно 
такую же траву слева. 

Иногда лось  
с удовольствием 

 лакомится грибами.  
Давай нарисуем  

гриб и накормим 
лося!

Материалы:  
мягкий карандаш, восковые 

мелки, ватные палочки, 
пальчиковая краска коричневого 

 и жёлтого цветов.
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ОВЕЧКАОВЕЧКА
Вариант игры

Предложите ребёнку нарисовать луг для овечки.
Объясните, что ему нужно взять в правую руку ватную палочку с жёлтой краской,  
а в левую — с зелёной, и нарисовать луг, оставляя отпечатки двумя руками.

Материалы:  
мягкий карандаш, ватные 

палочки, пальчиковые краски 
жёлтого и зелёного цветов.

Чего  
не хватает овечке?  
Обведи по контуру 

 её шерсть и дорисуй  
похожие колечки.



99

ОВЕЧКА СПЕШИТ ДОМОЙОВЕЧКА СПЕШИТ ДОМОЙ
Вариант игры

�Предложите ребёнку рассмотреть рисунок и объясните, как пользоваться картой внизу: 
крестиком обозначено нахождение овечки; далее необходимо делать шаги впра-
во-влево или вверх-вниз как на карте. После чего ребёнок, проводя пальцем, строит 
маршрут овечки до хлева.

Помоги овечке 
добраться  

до хлева, используя 
карту маршрута.
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ПОРОСЯТА ОТДЫХАЮТПОРОСЯТА ОТДЫХАЮТ
Вариант игры

Посчитайте поросят на картинке. При необходимости помогите ребёнку найти подхо-
дящие элементы, задавая наводящие вопросы.

Поросята так любят 
гулять на свежем воздухе! 
Найди недостающие части 

картинок.
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МИЛЫЕ ПОРОСЯТАМИЛЫЕ ПОРОСЯТА
Вариант игры

Когда ребёнок будет обводить по контуру рисунки мелком или кистью с краской,  
напомните, что его задача — не выходить за границы рисунка. Затем предложите ему 
макать ватную палочку в краску и отпечатками раскрашивать поросят. 

Поросята хотят стать 
красивыми! Обведи 

их и раскрась ватными 
палочками.

Материалы:  
восковые мелки, кисть, 

гуашевые или пальчиковые 
краски, ватные палочки.


